VZDELAVACI OBLAST: Uméni a kultura

VYUCOVACI PREDMET: Uméni v praxi 9. roénik
Vystupy xp e sy v, . «
RVP Diléi vystupy PT U¢ivo Mezipiedmétové vztahy Splnéno
VV-9-1-06 | - seznamuje se s hlavnimi trendy vytvarného uméni Instalace, performace, videoart, multimédia, | D. Historické souvislosti 20.stoleti
a orientuje se v oblastech moderniho uméni ak¢ni uméni, abstrakce, popis, alegorie, (lan ar)
" NPT, ; . . ; symbolika Hv: Vytvarné smeéry 20. stoleti
"V umeleCkem, dile hleda a poymenovava zdkladni Kyubismus, surealismus, impresionismus pr)(;mitajl'ci se ?/hudbé (happening)
obrazotvorné prvky a kompozi¢ni pfistupy SN , .y . ,
— g . Prolinéni svéta Vytvarnda rada, vytvarné trendy
- ro;h§uje _obsah uméleckych projevl soucasnosti a Kolaz — kubismus — surrealismus 20. stoleti
minulosti Kresba zatisi Ict8: Vyuziti pocitacovych programi
- porovnava na konkrétnich ptikladech riizné Eukaustika Cj: Prace s textem
interpretace a vysvétluje své postoje k nim
- porovnava na konkrétnich ptikladech rtizné
interpretace a vysvétluje své postoje k nim
- rozpozna zaméry tvorby v historické, socialni a Slovni popis, role vytvarného
kulturni souvislosti, uvadi diivody vzniku odlisnych umeéni po 1. svétové valce, subjektivni nazor
interpretaci Zvite jako krajina
FAV-9-1-04 | - vybere vytvarné obdobi a zpracuje jeho prezentaci Linie —housle, piano
v programu Power Point Optické klamy
- zji$tuje na internetu informace o vytvarnych dilech Detail uméleckéeho dila —sloZeni v celek
VV-9-1-01 | - uziva malbu a kresbu k zachyceni jevll a promén Vyjadieni procesudlnich a kvalitativnich Vv: Tradice Vdnoc
- pfevadi pocity téla na obrazové znaky a hleda promén (masopustni masky) Ict: Vyuziti pocitacove grafiky
vzajemné souvislosti Reflexe a vztahy zrakového vnimani Hv: Tradice Vanoc (vanocni besidka)
- graficky zpracuje pozvanku, plakat ostatnimi smysly Cj: Kultivovany projev
- prezentuje vlastni tvorbu s vyuzitim medialnich Grafika (navstéva vystavy)
prostfedk a vybird vhodnou formu pro prezentaci Uspofe.idéni vystavky vytvarnych praci zaka
- slovné se vyjadii k danému uméleckému dilu Orgam%a'ce, prostorove usp.ofé'dér}i )
- orientuje se v grafickych technikach Up.lratzlen’l subjektivity ve vizualné obraznych
~zvlada tisk vyjédeni
(Tisk z vysky, plochy a hloubky)
VV-9-1-03 | - dokaze vyuzit nékteré metody soucasného Reklama a propagaéni prostiedky (obaly, plakaty, reklamy)

vytvarného umeéni

Zakladni pravidla pro pouZzivani fotoaparatu
Malba svétlem

- uci se zachazet s pocitacovou grafikou, videem,
fotografii, animaci, upravuje fotografie s vyuzitim
pocitace

Volba vhodného tématu,
(Land Art, Pop Art)

- je informovan o déjinach filmu a rozumi pojmim
tykajicich se filmu

- zna medialni sdéleni jednotlivych zanrt

Zpravodajstvi, dokument, reklama
kameraman, rezie, animovany a loutkovy
film




Umeéni v praxi 9. rocnik

VV-9-1-02 | - vytvaii obrazové znaky na zakladé¢ fantazie Kombinace predstav a znalosti Dramatizace (grafika, malba,
Vytvarné vyjadreni pocitli, nalad a fantazie Modelovani)
- uziva malbu a kresbu k zaznamenani podnétt z Fantazijni dokresba Cj: Porozumént textu
predstav a fantazie Vv: Barevné vyjadieni proZitkii
- zasazuje pfedméty do neobvyklych souvislosti Muzikal (spojeni n€kolika druhti uméni, (prostorova tvorba)
- subjektivné vnima néaladu skladeb a smyslové teorie + zdznam)
HV-9-1-07

prozitky ziskané poslechem umi vyjadrit vizudlné

Poslech hudby — fantazijni malba

- seznamuje se s webovymi strankami vénujici se
hudbé

Webové stranky




