VZDELAVACI OBLAST: Informatika

VYUCOVACT PREDMET: Informatika 7.roénik
Mésic | RVP | Diléi vystupy | PT | Ucivo | Mezipfedmétové vztahy | Splnéno
Digitalni technologie
1-9-4-01 - pojmenuje jednotlivé ¢asti stolniho pocitace, notebooku a Hardware a software
Z4H uvede priklady periférnich zatizeni a jejich jednotlivé vyuziti Soucasti pocitaci, typy
- vysvétli rozdil mezi programovym a technickym vybavenim software
pocitace Operaéni systémy — funkce,
1-9-4-02 - dokaze popsat typy opera¢nich systémil a jejich vyuziti typy, typicke vyuZiti;
Rii Data a soubory — formaty
jen X . o
- uklada ve vhodném formatu soubory a data do slozek soubortl, sprava soubord
Data, informace a modelovani
L q 1-9-1-02 - rozpozna zakddované informace kolem sebe Kédovani a Sifrovani
Istopa - zasifruje a desifruje text pomoci ifer Kodovani Cisel, znakd,
1 P . . barev
Prosinec - zakoduje a dekoduje znaky pomoci znakové sady Jednoduché sifry
1-9-1-01 - ziskava z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v Grafy, schémata, modely M, Z: Grafy
cizich interpretacich dat
Leden s . < .
- pomoci schématu najde odpovéd’ na otazky
Informacni systémy
) 1-9-3-01 - popise, jak funguje informacni systém, identifikuje jeho prvky Informacni systém
Unor a vztah mezi nimi Uzivatelé, prava, ¢innosti,
databaze
1-9-3-03 - vytvoii tabulku s pozadovanymi daty Tabulkovy procesor
5 Prace s daty v tabulce
Brezen Jednoduché vzorce a
- vyuziva k vypoctim vzorce a funkce (prumer, pocet) funkce
Algoritmizace a programovani
1-9-2-05 - v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi Citelny Programovani
Duben » , o ;
a prehledny program Nastroje programovaciho
5 1-9-2-01 - po piedteni jednotlivych kroki algoritmu nebo programu prostredi, b,10k0Vé )
Kvéten vysvétli cely program f)rlel;tovany programovaci
az
1-9-2-06 - ove&Ii spravnost postupu, najde a opravi v ném chybu Jazy
Cerven Algoritmizace

Tvorba, zapis a

pfizpisobeni algoritmu




